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B à BA de Squeak


DEMARRER AVEC SQUEAK

Introduction

Squeak est un environnement informatique interactif ludique. Il a été pensé pour les enfants.

Il permet entre autre de fabriquer des petits objets virtuels programmables que l’on appelle des « E-Toys ». Des fonctions de navigation web permettent de mettre à jour le logiciel mais surtout de publier les réalisations faites lors d’animations.

Actuellement un groupe d’animateurs et de formateurs de l’association Planète Sciences cherchent a développer (projet SqueakBot) l’utilisation de Squeak pour permettre son interaction avec les interfaces robotique SuperMEC. Les deux combinés permettront de piloter de vrais robots via des E-toys.

Le but de cette notice
Il est de s’attacher à la prise en main de l’environnement informatique Squeak :

· en le comparant à un environnement déjà familier d’une majorité de personne : Windows,

· de découvrir les fonctions des principaux éléments de Squeak,

· d’arriver à faire un tout premier projet E-Toys.

La notice s’adresse à des personnes maîtrisant l’informatique dans ses fonctions courantes : savoir dessiner avec des outils simples, gestion d’un fichier et enregistrer un document.
Installer le logiciel

L’installation est très simple et ne demande pas de compétence informatique poussée.

Il faut avoir un logiciel de décompression de fichier (WinZip, WinRar…) disponible gratuitement sur :  www.01net.com/telecharger/
Le logiciel squeak est un gratuiciel, on peut le trouver en téléchargement sur le site : www.squeakfr.org  ou sur http://community.ofset.org/wiki/Astuces_Squeak (inscription obligatoire) et  www.squeak.org/Download/ (en anglais)
SqueakFR.org se veut le lieu des documents formalisés autour de squeak en français (FR). Il est gérer par des bénévoles, des pédagogues, des enseignants, des animateurs scientifiques et des informaticiens.
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Télécharger la dernière version du logiciel Squeak sur le bureau de votre ordinateur:

Squeak3.8-francophone-windows.Zip 

d’un clic droit dé-Zipper le dossier,

L’interface Squeak

Ouvrir le dossier et double-cliquer sur l’icône Squeak.exe pour installer le logiciel
Ouverture de la fenêtre squeak
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Ça y est vous êtes dans l’espace virtuel de Squeak !

Plusieurs fenêtres vous accueil: 
« Read me », « Welcome », et « A lire », elles vous guident dans vos premiers pas lorsque vous devez découvrir seul, ce logiciel. Nous ne nous en occuperons pas directement.

Une image d’une souris vous suit du regard, elle servira dans notre cas, à faire nos premiers tests d’E-toys.

Les onglets de couleurs sur les coté de la fenêtre sont appelés des tiroirs.

Des bulles d’aide apparaissent sous le pointeur de la souris après quelques secondes.
Notion importante

Tout est objet sous Squeak : vous pouvez modifier absolument tout dans cette interface jusque dans les menus et les icônes de fonctionnement.

[GWEN > SAMIR : il serait intéressant que le mode enfant ne puisse pas trop permettre ces modifications ou alors qu’il y ai une fonction « retour en arrière si je fait une grosse connerie »]

Petit comparé de l’univers …   Squeak et Windows

Une fenêtre

Nous allons profiter de la présence des fenêtres d’aide à Squeak pour découvrir les similitudes entre Squeak et « Windobe ».

La gestion des fenêtres n’est pas organisée de la même manière, mais toutes les fonctions s’y retrouvent :

( Le rond permet d’agrandir ou de « réduire » la fenêtre.

(( La fenêtre est « restaurée » ou « agrandie ».
X La fenêtre est « fermée » grâce à l’icône Croix.

(( Le double carré est le « menu »de la fenêtre.
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Une fenêtre peut être modifiée en taille dans toutes ses dimensions, et déplacée avec des cliqué-glisser de la même manière que sous Windows.

Un menu

Lorsque l’on clic-gauche : sur le fond d’écran gris, un menu s’ouvre, il est équivalent au menu « Démarrer » et les propriétés de Windows.

Il permet donc de :
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	Gérer ses projets en cours,

Modifier l’apparence et l’affichage de l’interface Squeak (mode expert).
Modifier les propriétés techniques (mode expert).
Gérer ses tiroirs (les menus-outils),

Enregistrer le bureau dans l’état ou il se trouve.
Quitter l’interface Squeak.


Lorsque l’on clique droit sur le fond d’écran, on ouvre un menu (qui peut être personnalisé lorsque l’on s’y connaît !).
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S’il y a une icône clou en haut à droite d’un menu ou d’une fenêtre, c’est qu’ils peuvent être fixés sur le fond du bureau Squeak.  En clouant la fenêtre, celle ci ne se referme pas automatiquement, conne une sorte de Post-It.

Agir sur une image

Avec Squeak tout est objet, nous allons donc utiliser l’image Logo Squeak (la petite souris à moustache).

Si je clique gauche ou droite sur l’image, je sélectionne le logo et peu le diriger dans la page.

Si je clique avec le bouton central sur l’image: je fais apparaître un « Halo d’icônes ».
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Le Halo

Il est constituer de 13 petites icônes de couleurs différentes.

· Carré  spiralé bleu - Pivoter, le dessin-objet par rapport à son axe central (croix avec flèche).

·  Rectangle orange - créer une brique, pour utiliser l’objet en tant qu’E-Toys.

· Œil bleu ciel - visualiser, les paramètres définissant l’objet pour faire des E-toys.

· Rond kaki - Ranger, l’objet en le réduisant tel une fenêtre.

· Croix rose - Supprimer, le dessin en le jetant à la poubelle.

· Liste rouge - Menu, spécifique à l’objet (pour les pros).

· Pince noire - Prendre, le halo en un clic et le reposer en un clic.

· Carré marron - Déplacer, le halo en cliquant et en déplaçant la souris.

· Double carré vert - Dupliquer, le dessin.

· Clé à molette Mauve -  Déboguer, pour les experts en programmation.

· Crayon gris – Retravailler une image grâce à la palette de dessin.
· Pipette Violette - changer la couleur.

· jaune - changer la taille.

· point d’interrogation vert – aide, ou nom de l’objet.

Les tiroirs

Sur les cotés de l’écran sont disposés 6 tiroirs :

· Squeak : avec la poubelle, la mise à jour et la gestion de l’apparence de l’interface Squeak.

· Navigateur : 

· Tutoriels : 

· Média : 

· Accessoires : 

· Outils : 

· Palette : 

· Objet : 

· Pile de carte : 

Navigateur

Ouvrir ce tiroir en cliquant une fois sur l’onglet.

Pour refermer ce tiroir, refaire la même manipulation.

· Nouveau : permet de créer un nouveau projet

· Partager : ?

· PREC. et SUIV. Permettent de passer d’un projet à un autre, grâce aux fonctions précédentes et suivant.

· Publier : permet de transférer son projet terminer sur Internet afin qu’il soit mis en valeur et réutilisé par d’autres.

· Dire

· Chercher

· Plein écran

· Pinceau

· Terre bleu

· Défaire

· quitter

Faire un dessin, le sauvegarder et l’ouvrir

Le premier projet d’E-Toys

Pour le didacticiel original se reporter à : Mon premier projet Etoy
Sur le site web :  http://community.of.org/wiki/Astuces_Squeak
Ce site sert de lieu de création communautaire de notices et de séquence d’animation pour Squeak.

*

*   *

Ce projet va vous apprendre à assembler des éléments et à utiliser les scripts pour construire une voiture télécommandée.  

Développer plus sur l’objectif + 1 image du résultat final avec ce qui doit se passer en 3 imagettes comme un « comics strip ».
Construction de la voiture

Il y a plusieurs moyens pour obtenir le dessin de la voiture : 

1. Combiner des formes à disposition dans Accessoires.
Attention, tous les objets n'acceptent pas par défaut de recevoir d'autres objets, il faut cocher 'accepte des objets inclus' dans le menu du halo rouge (pour obtenir les halos, cliquer sur l'objet avec la touche 'alt' enfoncée ou avec la roulette de la souris). 

2. Utiliser l'outil Dessin (la palette dans Navigation) pour dessiner la voiture. 

Utiliser les outils de la palette pour dessiner, puis le bouton keep pour garder le dessin. 

Dessiner la voiture l'avant vers le haut.
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Y ajouter 2 phares de couleur distincts
Programmation




Les halos des objets

· Obtenir les halos de la voiture, un clic sur la voiture avec le bouton Alt (ou Pomme sous MAC) enfoncé. Les halos sont des boutons ronds qui entourent l'objet. 

· Cliquer sur le halo bleu Oeil (Visualisateur) pour obtenir les commandes :
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· En haut des commandes, changer le nom en voiture. 

· Glisser la brique [image: image10.png]voiture avance de §5 b



dans une partie libre du monde (rappel c'est la position de la souris qui détermine l'endroit où on lâche l'objet).



image







Un script s'ouvre avec la commande en première ligne : 
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· Appuyer sur le point d'exclamation pour essayer le script. La voiture avance. 

· Cliquer sur l'horloge, le script est   [image: image12.png]actif



 et s'exécute 8 fois par seconde. 

· Cliquer sur l'horloge, le script est   [image: image13.png]


. 

· Prendre les feux rouges dans Accessoires. 
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· Commander la voiture avec les feux. Tous les scripts en pause ou actifs obéissent aux feux : 

· go : La voiture avance. 

· stop : La voiture s'arrête. 

· Pas : ???

· Ajouter au script la commande tourne de 5 , la voiture tourne en rond
Modifier la valeur 5 avec les petits triangles verts:

image
Si l'on diminue la valeur le cercle grandit, pour zéro la voiture va en ligne droite et pour des valeurs négatives, elle tourne à gauche. 

Commande de la voiture avec le Joystick

· Cliquer sur le tiroir

, chercher le joystick 

 et le tirer dans le monde. 

· Obtenir les Halos du joystick et ouvrir son visualiseur de commandes (Oeil bleu). 

· Cliquer sur le nom de la catégorie 


· Dans le menu :





Choisir la catégorie joystick : 




· Déplacer le point rouge du joystick avec la souris et observer les valeurs dans le visualiseur.



varie de -5 à +5 lorsque l'on déplace le joystick de gauche à droite. Cette brique représente un nombre, on peut la mettre à la place d'un nombre ou de toute brique représentant un nombre en lâchant la brique sur l'objet à remplacer.(Relâcher le bouton lorsque la souris est sur l'objet (brique ou nombre) ). 

??? Rien compris



· Appuyer sur la commande Go. Piloter la voiture avec le joystick. 

· Programmer le mouvement hautBas pour contrôler la vitesse de la voiture. 

· Utiliser l'outil dessin pour tracer un circuit. 

 Image du résultat final
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Localisation du fichier :

\\Serveurbt\public\ROBOTIQUE\SQUEAK\DOCUMENTS préparation FORMATION SQUEAK\Demarrer avec Squeak.doc
En haut des commandes, changer le nom en voiture


???





Ajouter une info pour : horloge
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