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Programmer c’est quoi?
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Programmer c’est quoi?

1. Vos mots-clés Faire un carré
2. Vosimpressions .
| |o => avec un pochoir...
3. Vosidées , :
=> ou avec equerre+regle
4. Vos peurs S

Concept IMP:

KManipuler des okjets> et «j'ai un bogue>




Pourquoi ?
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Programmer c’est quoi?

En progrommant on apprend plus que les «fonctions> du logiciel
e Compeétence résoudre des problemes

Séparer le problémes en parties

Boucle

Variobles

Conditions

Algorithmie

Mathématique

Structurer sa penseée logique (ex. trouver un # de teléphone

dans le bottin)

e C'est pour les éleves, leurs interéts, leur futur. <\>



http://recitmst.qc.ca/GRMS-2017-Programmation-et-Mathematique

Liens PFEQ

Des idées selon les niveaux (travaux du RECIT)

Progression des apprentissages au primaire annotee

e Mathematique
e Science et technologie

Progression des apprentissages en ST au secondaire

Elements de programme ST ler cycle secondaire

Eléments du programme ST 2e cycle secondaire



https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vTu8OArAjqvfkia-8X2vPV5Z6FK4ANRBzkqqKwmnbvAHCNYc4ACJm2xC3SntRDUeQqBIfmBd1_88JNj/pubhtml
https://drive.google.com/open?id=1IyVg0UTosbbPIc-zUiaxHYCFUeHuqYsH
https://drive.google.com/open?id=1I1xhQjxVsuH_4eV1_V3MTFil_wGHYFB4
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vSPwheF2YSl37VjdxKjWrpMHfRf0RxQSc6JjYHHv1_HlaAj2Pk_xtl0X6GLt1dcSNXgWc5-agRWm73d/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
http://recitmst.qc.ca/IMG/pdf/arduino_pfeq_cycle1.pdf
http://recitmst.qc.ca/IMG/pdf/arduino_pfeq_cycle2.pdf

. ] 21e siecle
' Jeux Blockly ~ Evaluation
Mmoo 2 Erreur?

. Code.org
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' Flora
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> Contextes

Tour d’horizon

Plusieurs contextes pour

profiter de la
programmation en MST



#

Les possibilités en MST

S'initier : Jeux Blockly, Code.org,
All Can Code

Programmer (selon intention):

Scratch (tres connu)

Scratch Jr (1er cycle primaire)
GeoBlockly

DGpad (mathématique secondaire)
BlocksCad (dessin 3D - imprimante 3D)
App Inventor

Divers robots ou cette liste (mBot,
Ozobot, Sphero, Ollie, Arduino et
Lilypad/Flora)

Progression, des pistes

e (S Navigateurs

e (S Capitale
e Stéphanie Rioux

Fouiller d’'autres outils (tableur
avec +50 applications)

Ressources du RECIT

Quelqgues notes supplémentaires

<\>



https://awesome-table.com/-Kyb2qzq1DcHy4p9cOyw/edit
http://recitpresco.qc.ca/sites/default/files/documents/tableau-comparatif-robots.pdf
https://padlet.com/bedardn/zx3da59fy3iq
https://padlet.com/sonya_fiset/iynl5ljakmxn
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vTu8OArAjqvfkia-8X2vPV5Z6FK4ANRBzkqqKwmnbvAHCNYc4ACJm2xC3SntRDUeQqBIfmBd1_88JNj/pubhtml
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-FIq4Ysb4pDoZKv33_6h1em0NSzb_nXScQyc6-2rySM/edit?usp=sharing
https://fr.padlet.com/pierrelmst/ressources_programmation_robotique
https://docs.google.com/document/d/1fYsdCk9pav8MODnnn_7biXRmjlPnDs74_ADodBSyzkw/edit?usp=sharing

S’initier : Jeux Blockly
¥y oo R e S

& C | ® recitmst.qc.ca/blocklyJr/index.html @ ﬁ‘ -

http://recitmst.qc.ca/block

I.J beta

Jeux pour les programmeurs de demain. Plus d'informations...

Sans connexion Puzzle

Sans installation

Evolutif

rutoril d Ponc

Addictif ;-)



http://recitmst.qc.ca/blockly
http://recitmst.qc.ca/blockly

S’initier : code.org

httDS: ! !Code.org ! & C | & Sécurisé | https;//code.org I bx [~

C;O

https://code.org/lear D'E

Pierre

Compte enseignant

Suivi des éleves

TU tO r|€l « Je mets au défi toutes les filleside tousiés pays d'apprendre
- une Heure de Code » Malala; lauréat du prix Nobel de la Paix

-

Chaque éleve de chaque école devrait avoir la possibilité d'apprendre l'informatiqusg < \ >

IRTAT L LI F e | ] =



https://code.org/
https://code.org/learn
https://www.youtube.com/watch?v=S9Y9Y9VU2Eg

S’initier : All can code https://www.allcancode.com/web

Pierre | — O X
7> Allcancode-Rur

“x N
AS p e Ct j e U n e (& ‘ @ Sécurisé https://www.allcancc{He.com/runmar:o

— — = —

Débutant ++



https://www.allcancode.com/web

Scratch

https://scratch.mit.edu/
https://wiki.scratch.mit.edu/wiki/Pico
Board)

Campus Jr

https://www.lecampusjunior.fr/

Scratch Jr (Ressources),
iPad : Scratch3, Pyonkee, Tickel...

Autoformation

& c ‘ R MBN Eps://scratch.sliit.eduy {7‘ |
i*! Applications @8 MST @ Perso @8 RECIT s Lier B8 Voir [} VoirMentrard ¥ Twitter Ei@ FB [ Keep »

(:t.l;!:i'ig:[ Créer Explorer Discuter A propos Aide @ Recherche Rejoindre Scratch Se connecter

Happy Birthday, Scratch!

Scratch is ten years old! Join the celebration by making a birthday
card.

See Examples Make a Card

Crée des histoires, des jeux et des animations
Partage ton contenu avec d'autres personnes dans
le monde entier

’play dmm&

say for © secs

REJOINS SCRATC

1%
SSAlE LE

W o

Une communauté d'apprentissage créatif avec 22 187 507 projets partagés

A PROPOS SCRATCH | POUR LES EDUCATEURS | POUR LES PARENTS



https://scratch.mit.edu/
https://wiki.scratch.mit.edu/wiki/PicoBoard
https://wiki.scratch.mit.edu/wiki/PicoBoard
https://www.lecampusjunior.fr/
http://recitmst.qc.ca/Scratch-Jr-et-programmation-CS-Riviere-du-Nord-13-novembre-2017
https://padlet.com/sonya_fiset/32h3ev0fuufh
http://recitmst.qc.ca/scratch/
http://campus.recit.qc.ca/course/index.php?categoryid=2

k 5 ¥+ PremierTest

Mouvement € Contréles v

[ Lutin LOFH -180.116731518 )
' Apparence Capteurs I - \———————-—-—-————/p‘”m —
° Sons Opérateurs > <\ (KSPNDNELR SYRD i B [ Lutin positiony iRl et |

Stylo . Variables Scripts Costumes Sons | Lutin direction m/
T

avancer de &0) pas

VerSion ++ de ScratCh tourner de @D degrés &
(au départ BYOB une |[CEEE-EEEE
extension) Qe diriger en faisant un angle de

se diriger vers

styio en positién d'écriture

aller a x: P y: € e r‘v".f;ff._’,;v

| relever le stylo

Permet d'écrire ses S
propres blocs giisser <n @ sec. i x: @ ¥: 4
ajouter @ a x

Grouper des lutins shonsen i wiae G52
ajouter @[P a y

> &

donner Ia valeur {P a y (v]

h ttD ://re Ci tm S t. (@@  revondir si e bord est atteint g e

.ca/snap/ S ol

N (direction

Présentation



http://recitmst.qc.ca/snap/
http://recitmst.qc.ca/snap/
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vRqum2_lMsShysAb0PWRNBUmZ3bO7ubWgrrj98EvHRtw433u8fQgR_wddKn7AKlS65UEAi-8fYqzE0l/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
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http://appinventor.mit.edu/explore/

& C | ® www.dgpad.net/index.php
DG-Blocks : P1 [x]

D G pq d Logique I
Boucles I
http://dapad.net aspect |
Expressions I
Début e |
Tortue I
. Textes I

Les briques =] o
Ca rré Varial‘:les I
- Fonctions I
AU treS Globales I

Autoformation



http://dgpad.net/
http://campus.recitmst.qc.ca/lesson/programmation-visuelle-dynamique-pvd-avec-blockly/
http://campus.recitmst.qc.ca/lesson/les-briques-de-blockly/
http://campus.recitmst.qc.ca/lesson/defi-construction-dun-carre-avec-blockly/
http://carmetal.org/index.php/fr/actualite/fiches/dgpad
http://campus.recitmst.qc.ca/course/dgpad/

& (&) }@ recitmst.qc.ca/blofkscad/ Q ¥ *’ -

BIOCkscad nAI“B].OC](SCAD @~ Projet- Optons~ Aide~ Exemples~ | Commencer!

Nom du projet = Sans Nom @« » ] Blocs Code

recitmst.qgc.ca/blockscad/ ERICIS)
@- isométriquﬁvl Medium ©

. _ Générer |
Tutoriel complet unrendu - ;

Imprimante 3D
Géomeétrie/Fonctions

Voir aussi BeetleBlocks

e 2Det3D
e Exemples



http://recitmst.qc.ca/blockscad/
https://www.isnbreizh.fr/ixn/activity/blockScad/blockscadHowTo.pdf
http://beetleblocks.com
http://beetleblocks.com/examples

GeoBlockly

GeoBlockly

Site officiel

Géométrie
Animation possible

Tutoriel

e Exemple 4 coins
e Exemple carré
e Autres exemples

[@ GeoBlockly x Q¥

Pierre = —

& C | ® mathematiques-medias.discipline.ac-lille.fr/GeoBlockly,
it Applications B MST Bm Perso [ RECIT Wm Lier B Voir [} Voir Mentrard W Twitter Ei FB

GeoBlockly.html

Q #|

* Keep
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| CreerTracer

Programme de construction
I Objets crées Faire apparaitre la trame et le repére
| Points Créer £X2 . | (e point de coordonnées ( (1 | ;
| Regle/Equerre/Rapporteur Créer GED . | je point de coordonnées (| & | ;
l Compas Tracer
{ Transformation Tracer

=
| Mouvement/Apparence e
[ Boucle

Av
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http://recitmst.qc.ca/geoblockly/
http://mathematiques-medias.discipline.ac-lille.fr/GeoBlockly/GeoBlockly.html
http://mathematiques-medias.discipline.ac-lille.fr/GeoBlockly/Tuto_GeoBlockly/Tuto_GeoBlockly.pdf
http://recitmst.qc.ca/geoblockly/?f=4coins_carre.txt
http://recitmst.qc.ca/geoblockly/?f=carre_par_cercles.txt
https://drive.google.com/open?id=0B0SVn4vjQEI3eFNsdGNheFpOUXM

: o ’
La 3 = B
Nouveau Ouvrir Sauver Tester

A I g 0 B OX Présentation de I'algorithme

e Algorithme

e Pseudo-Code Code de I'algorithme

H ARIABLES
e Logique/ PI;EBUT_ALGORITHME E
Mathématique FIN_ALGORITHME —
k - Pour utiliser une variable, il *
L. faut d'abord la déclarer
Logi ciel http://proglab.fr/ (bouton "Déclarer nouvelle
variable").
- Pour ajouter un nouvel
Formation élément a I'alaorithme. il faut '~
- S b st Slorithme ey
Ressources

Opérations standards | Utiliser une fonction numérique = Dessiner dans un repére = Fonction avancée

Présentation CS Capitale

+»Déclarer nouvelle variable |

<\>



http://proglab.fr/
http://recitmst.qc.ca/Formation-Algobox-Scratch-CS-Laval-9-novembre-2017
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vRW398lPkhciIwO5RZOGurySrB5WES5TV6Ef8g3z-i7APgHrpLnMvYmcg_w6Kn7D4HXI1cIu55lgH7w/pubhtml#
https://docs.google.com/presentation/d/11-0Bu2YnaOet-2LbzaNxp31VWJauPN1KwrlngbuHUmw/edit#slide=id.g35f391192_00

Robots

Quand le jeu démarre

@ change la couleur en

Sp h e rO/O “‘ie @ foulependant 0.85 secsa 100 % de savitesse

OZObOt @ tourne de 90 degrés

® tourne de 90
@ rouleipendant 014 secsa 100 % de savitesse

DaSh ® saute

. ® toune 2 foispendant 1
Thymio

® déplaced 50 % de lavite:

Lego (EV3’ WEdO 2.0) ® mettrelecapa 30 degrés ® tourne Ml

@ roule pendant 0.2 secsa 100 % de savitesse

& N
3 gauche v BCCRECUICE L <

Autoformations e

+ Ajouter une variable



https://campus.recit.qc.ca/course/index.php?categoryid=25
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Ty
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avancer de

tourner (4 de @) degrés

M O n ta g e X: 240 y: 180 | QUGS €D degrés

d/al
s'orienter & Eli}) degrés
MBlock

s'orienter vers [J§i§

Scéne
1 arriere-plan

aller a x: 3
Nouvel arriere-plan m Y 9

o e o
Scratch modifié @/aa aller & [ETRTEEERd
glisser en @) secondes 2 x: € v: @

windows, Mac, Linux, tablettes...
ajouter @ & x

donner la valeur @ a x
Documents @y

donner la valeur @ a y

AU to FO rm a ti O n rebondir si le bord est atteint



http://www.mblock.cc/software/?noredirect=en_US
http://robot-tic.qc.ca/category/robot3
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=51

Micro:bit

Défis officiels

Pour commencer

Présentation

(CSBE)

Démocratise les
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O micro:bit & Projets o

Rechercher...
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©

LED
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https://microbit.org/global-challenge/
https://franco-micro-bit.github.io/introduction101/
https://docs.google.com/presentation/d/1D0CNPdyR-_I2LeF7kyEbYtYWodUzh7ClCSTgz-rMrHg/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1D0CNPdyR-_I2LeF7kyEbYtYWodUzh7ClCSTgz-rMrHg/edit#slide=id.p

Ardublockly: Sketch_Name 7 2 open ¥ sae [ DeleteAll

Arduino

(] {} Arduino Source Code
. .. Logique void setup() {
_S|te OFﬂClel Soues 5 ) pinMode(6, OUTPUT):
Math void loop() {

Configuration du signal numérique # X8 a digitalWrite(6, HIGH);
Ardu BlOCle Texte : delay(1000);

élai d'attent | milli
Délai d'attente de ‘m llisecondes digitalWrite(s, HIGH):

Variables Configuration du signal numérique # X3 a delay(1000);

RO b O ti q U e Fonctions Délai d'attente de ‘ﬂ?_ﬁm | millisecondes }
. Entree/Sortie
secondaire 2e cycle

Temps
Audio

U nive I'S Moteurs
technologique Snte

< > Blocks XML

Autoformation

Tl Arduino IDE output



https://www.arduino.cc/
https://ardublockly.embeddedlog.com/
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=3

Arduino

Mblock
Un Scratch modifié

Aussi ArduBlockly

Formation

Autoformation

(= Untitled fa @

<
'l"',',.
Ty
Q)

X: 240 y: 100 (b

¢/ aBd

Scéne
1 arriere-plan

Nouvel arriére-plan
a/ae aller > (TR
glisser en @ secondes 2 x: @ y: EBD

ajouter @) a

donner la valeur (@ a x

ajouter @ a y

donner la valeur @ a y

x |

rebondir si le bord est atteint



http://www.mblock.cc/software/?noredirect=en_US
http://recitmst.qc.ca/ardublockly_fr.zip
http://recitmst.qc.ca/Arduino-CS-Fleuve-et-des-Lacs-894
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=3
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------------------------------- - Rechercher
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https://www.tinkercad.com/

E rd u i n Nouveau projet Projet enregistré avec succés
° I Fichier Afficher Partager Aide

Programmation en
ligne

Construction de
circuit

Fonctionne avec
Chromebook

Cartes

Composants

Robots

Shields

»



https://bitbloq.bq.com

Retour

1. Vos découvertes
2. Vos coups de coeur
3. Vos commentaires/questions

Pierre Lachance

pierre.lachance@recitmst.qgc.ca

Merci !



mailto:pierre.lachance@recitmst.qc.ca

